
BIKERS  FRIENDS
Chorégraphes: Claude MELA
Description: 64 Comptes, 2 murs,Tag, Niveau Novice
Musique:  Larry-Penny- Ain’t No Two Ways About It

1- HEEL R FWD , TOE R BACK, KICK R FWD X2, BACK ROCK JUMP R, STOMP R X2
1-4       Touch Talon D devant– Touch Pointe D en Arrière – Kick  PD  en Avant X2
5-8       Rock Arrière PD , retour sur PG – Stomp D X2

2- DIAGONAL FWD R, STOMP-UP L, DIAGONAL BACK L, STOMP-UP R, 1/2 TURN R & HEEL 
STRUT R, STOMP-UP L TOGETHER, STOMP L FWD 
1-4      PD en Diagonale Avant D – Stomp-Up PG – PG en  Diagonale Arrière G – Stomp-Up PD
5-8      1/2 Tour à D & Heel Strut PD – Stomp-Up PG à côté du PD – Stomp G légèrement en Avant         

3- KICK R FWD, STOMP R FWD, HEELS SWIVEL, VINE R, STOMP L
1-4      Kick PD en Avant – Stomp PD légèrement en Avant – Swivel des Talons à D, retour au centre
5-8      PD à D, PG croise derrière PD, PD à D – Stomp PG    

4- 1/4 TURN L & STEP R, STOMP-UP L, 1/4 TURN L & STEP L, STOMP-UP R, 1/4 TURN L & STEP 
R,        STOMP-UP L, 1/4 TURN L & STEP L, STOMP R  
1-4      1/4 Tour à G & Poser PD – Stomp-Up PG - 1/4 Tour à G & Poser PG – Stomp-Up PD
5-8      1/4 Tour à G & Poser PD – Stomp-Up PG - 1/4 Tour à G & Poser PG – Stomp PD à côté du PG

5- SWIVEL R TO THE R (TOE-HEEL-TOE), HOOK L  BACK, SIDE L, HOOK R BACK, KICK R FWD, 
HOOK R  FWD
1-4       Swivel PD à D (Pointe-Talon-Pointe) – Hook Arrière PG 
5-8       PG à G – Hook Arrière PD  - Kick Avant PD – Hook Avant PD

6- 1/4 TURN R & ROCK STEP R FWD, 1/4 TURN R & STEP R, SCUFF L, STEP LOCK STEP L, 
STOMP-UP R 
1-4      1/4 Tour à  D & Rock Avant PD - 1/4 Tour à D & Poser PD  - Scuff PG
5-8      PG en Avant, PD bloque derrière PG, PG en Avant – Stomp-Up PD

7 1/4 TURN R & ROCK STEP R FWD, 1/4 TURN R & STEP R, SCUFF L, VAUDEVILLE TO THE R 
1-4      1/4 Tour à  D & Rock Avant PD - 1/4 Tour à D & Poser PD  - Scuff PG
5-8      PG croise devant PD – PD en Diagonale Arrière D – Touch Talon G en diagonale Avant G – PG à côté du PD

8- JUMPING JAZZ BOX, STOMP R, STOMP L
1-6     (en sautant) PD croise devant PG & Hook G arrière – Retour sur PG & Kick D en Avant – Retour sur PD & Kick G – 
PG croise devant PD & Hook D Arrière – Retour sur PD & Kick PG en Avant – Retour sur PG & Flick PD
7-8      Stomp D – Stomp G      

TAG à la fin des murs 2 et 4 à 12h = Heel Touch R + L
TAG final à la fin du mur 5 = Heel Touch R + L – Stomp R




